
Community of Practics

ຫຼັກການຈັດອົງປະກອບ
ARTWORK

ເພື�ອການນຳສະເໜວີຽກໃຫ້ໜາ້ສົນໃຈ



ARTWORK
ແມນ່ງານສລິະປະທີ�ເກີດຈາກການອອກແບບ ບ�ວ່າຈະເປ�ນຮູບແຕ້ມທີ�ມາຈາກ
ການແຕ້ມດ້ວຍມ ືຫຼື ພາບຈາກການໃຊ້ທັກສະດ້ານກາຟຟ�ກດີໄຊນ ໌ເຊ��ນ:

Banner, Poster, Brochure…



Element Of Design
ອົງປະກອບໃນການອອກແບບ



ອົງປະກອບ
1.ເສ��ນ (Line)

2.ຮູບຮ່າງ (Shape)

3.ຮູບຊົງ (Form)

4.ນ�າໜັກ (Value)

5.ພື�ນຜິວ (Texture)

6.ສິ (Color)

7.ຕົວອັກສອນ (Typography)

8.ການຈັດອົງປະກອບ (Composition)



ເສ��ນເກີດຈາກການທີ�ເອ�າຫາຼຍຈຸດຕ�ເນື�ອງກັນຈົນ
ກາຍເປ�ນເສ��ນຮູບຊົງຕ່າງໆຂື�ນ ເຊິ�ງຮູບຊົງຂອງ
ມນັຈະສື�ເຖິງຄວາມໝາຍທີ�ມນັຕ້ອງການສື�ອອກ
ໄປແຕກຕ່າງກັນເຊ��ນ:

ເສ��ນຊື�ແນວນອນ: ຮູ້ສືກລຽງພຽງ
ເສ��ນຊື�ແນວຕັ�ງ: ຮູ້ສກືແຂງແຮງ, ໝັ�ນຄົງ
ເສ��ນຫງຽ່ງ: ຮູ້ສກືບ�ໝັ�ນຄົງ
ເສ��ນໂຄ້ງ: ຮູ້ສກືອ່ອນຊ້ອຍ, ມກີານເຄື�ອນໄຫວ
ເສ��ນໂຄ້ງກົ�ນຫອຍ: ການເຄື�ອນໄຫວບ�ສິ�ນສຸດ
ເສ��ນຊິກແຊ�ກ: ຮູ້ສກືມຄີວາມອັນຕະລາຍ

LINE



SHAPE ເປ�ນອົງປະກອບທີ�ປະກອບສ້າງຂື�ນຈາກເສ��ນທີ�
ປະກອບເຂ��າກັນໃຫ້ກາຍເປ�ນຮູບຊົງແບບ 2 ມິຕິ
ມຄີວາມກວ້າງແລະຍາວ ເຊິ�ງແບ່ງເປ�ນ 2 ແບບ:

ຮູບຊົງທີ�ພບົເຫ�ນທົ�ວໄປແບບເລຂາຄະນດິ

ຮູບຊົງແບບອິດສະຫະຼ(Freeform)ສື�ຄວາມ
ໝາຍພເິສດ



FORM ເປ�ນອົງປະກອບຕ�ເນື�ອງຈາກຮູບຊົງທີ�ເຮ�ດໃຫ້ມີ
ມຕິິເພີ�ມຂື�ນມາດ້ວຍການໃຊ້ເສ��ນຫຼືສີ ເຮ�ດໃຫ້ມີ
ຮູບຊົງແບບ 3 ມຕິິມຄີວາມເລິກ-ໜາເຂ��າມາ



VALUE ເປ�ນສວ່ນເສມີທີ�ເຮ�ດໃຫ້ເບິ�ງອອກວ່າຮູບຊົງມີ
ນ�າໜກັຂະໜາດໃດໂດຍເກີດຈາກການເພິ�ມສີ
ຂອງແສງເງ�າໃສຮູ່ບຊົງນັ�ນໆ



TEXTURE ໃນການອອກແບບ Artwork ໃດໜຶ�ງໃນບາງ
ຄັ�ງການນຳເອ�າພື�ນຜວິ(Texture)ມາເປ�ນ
ອົງປະກອບທີ�ຊ່ວຍເຮ�ດໃຫ້ຮູບຊົງມຄີວາມຮູ້ສຶກ
ທີ�ສາມາດຈັບຕ້ອງໄດ້ ແລະ ຊັດເຈນຍິ�ງຂື�ນ

texture



Color
ສີໃນການອອກແບບ
ສໃີນການເຮ�ດ Artwork ເປ�ນອົງປະກອບທີ�ສຳຄັນ ເພາະ
ການເລືອກໃຊ້ສທີີ�ເໝາະສມົເປ�ນການສື�ໃຫ້ເຫ�ນເຖິງປະເພດ

ແລະ ອາລົມຂອງຊິ�ນງານນັ�ນໆ



COLOR

WARM Tone ColorCOOL Tone Color

ສສີາ້ງຄວາມຮູ້ສກຶຂອງຕົວມນັເອງເມື�ອນຳມາໃຊ້ຮ່ວມກັນເຮ�າສາມາດແບງ່ອອກ
ເປ�ນ 2 ແບບຄື: ສໂີທນຮ້ອນ, ສໂີທນເຢ�ນ(ສເີຫຼືອງ ແລະ ສມີວ່ງ ສາມາດຈັບ

ກຸ່ມໄດ້ຢ�າງກົມກືນທັງໂທນຮ້ອນ-ເຢ�ນ)

ໃຫ້ຄວາມຮູ້ສກຶ ສົດຊື�ນ, ເຢ�ນສະບາຍຕາ ໃຫ້ຄວາມຮູ້ສກຶ ອົບອຸ່ນ, ຮຸນແຮງ



ການນຳໃຊ້ສີ
Triad Colors Anologic Colors
ໃຊ້ສາມສທີີ�ມໄີລຍະຫ່າງ ກົງຂ້າມກັນ ໃຊ້ສາມສໃີກ້ຄຽງກັນ



Link and Learn
Community of Practics



Link and Learn
Community of Practics



Typography
ຕົວອັກສອນ

L
L
F

C
O

P

ຕົວອັກສອນ ຫຼື Font ເປ�ນສວ່ນເສມີທີ�ສາມາດບົ�ງບອກ
ຮູບແບບຂອງເນື�ອຫາຕ່າງໆທີ�ເຮ�າຢາກສື�ອອກມາໃນ

Artwork ທີ�ເຮ�ດອອກມາໄດ້



ຮູບແບບຕົວອັກສອນ
SERIF Font: ເປ�ນລະບຽບ, ເປ�ນທາງການ ເໝາະສຳລັບການເຮ�ດສື�ສິ�ງພມິ
ທາງການ, ໜງັສພືມິ,  ໜງັສວິືຊາການ

LLF
C
O
P

SANS SERIF Font: ອ່ານງາ່ຍສະບາຍຕາ, ທັນສະໄໝ ເໝາະສຳລັບການ
ເຮ�ດສື�ອອນໄລນໃ໌ນພື�ນທີ�ຂະໜາດນອ້ຍ, ເວ�ບໄຊທ໌, ງານບ�ທາງການ



Script: ຂ�ຄວາມຄືລາຍມຂີືດຂຽນມຄີວາມເປ�ນກັນເອງ, ບ�ເປ�ນທາງການ 

Script

fancy

LLF
COP

Fancy: ສຳລັບງານທີ�ຕ້ອງການສະແດງເຖິງຄວາມຊັດເຈນຂອງວຽກນັ�ນໆ

ຮູບແບບຕົວອັກສອນ



LOVE

LOVE

LOVE

LOVE



Serif
Sans Serif

Scrip
Sans Serif

Sans Serif
Serif

Fancy
Sans Serif



COMPOSITION

ການຈັດອົງປະກອບ

ການຈັດອົງປະກອບທີ�ດີຈະເຮ�ດໃຫ້
Artwork ເປ�ນລະບຽບ, ມຈຸີດ
ເດ��ນຊັດເຈນ, ສາມາດດຶງດດູ ແລະ
ສື�ຄວາມໝາຍໄດ້ຕາມເປ��າໝາຍ

COMPOSITION
ການຈັດອົງປະກອບ

ການຈັດອົງປະກອບທີ�ດີຈະເຮ�ດໃຫ້
Artwork ເປ�ນລະບຽບ, ມຈຸີດ
ເດ��ນຊັດເຈນ, ສາມາດດຶງດດູ ແລະ
ສື�ຄວາມໝາຍໄດ້ຕາມເປ��າໝາຍ



ALIGNMENT

ການຈັດລຽງຕຳແໜ່ງອົງປະກອບແບບເປ�ນລຳດັບ
ຈັດໃຫ້ອ່ານງ່າຍສະບາຍຕາຮູ້ໄດ້ທັນທີວ່າຈະຕ້ອງເລີ�ມອ່ານແຕ່

ບ່ອນໃດກ່ອນມີທິດທາງການເບິ�ງເຫ�ນໄດ້ຢ�າງຊັດເຈນ

S
space

P
space

A
space

C
space

E
space



PROPORTION
ສັດສ່ວນຂອງອົງປະກອບ
ສດັສວ່ນຂອງອົງປະກອບອື�ນ ທີ�ບ�ແມນ່ຈຸດເດ�� ນ
ຄວນມຄີວາມແຕກຕ່າງຢ�າງຊັດເຈນໃນລະດັບໜຶ�ງ
ຈື�ງຈະເພີ�ມຄວາມໜາ້ສນົໃຈໃຫ້ກັບຈຸດເດ�� ນ



RULE OF THIRDS

1

2

3

4



ຮູບແບບການຈັດອົງປະກອບ
UNITY

ອົງປະກອບທີ�ສື�ຄວາມໝາຍໄປໃນທິດທາງດຽວກັນ



ຮູບແບບການຈັດອົງປະກອບ
BALANCE

ຮູບຊົງຄືກັນທັງຊ້າຍຂວາ ບ�ເທ��າກັນແຕ່ທ່ວງໜັກກັນດ້ວຍ
ອົງປະກອບທາງສີ, ຮູບຊົງ



IMAGE SIZES



SOFTWARE

ILLUSTRATOR PHOTOSHOP CANVA


